歐秀媚老師推介
《飢餓遊戲》(與《星火燎原》、《自由幻夢》共三部曲)
作者：蘇珊．柯林斯(Suzanne Collins)
《飢餓遊戲》的靈感來自希臘神話，全書一共有三部曲，分別是飢餓遊戲、星火燎原與自由夢幻。
 本書的場景是虛擬的「施惠國（Panem）」，當中的政治核心為「都城」，它統治著十二個行政區。為了讓所有行政區的人民恐懼都城，都城創立了飢餓遊戲這個節目，每年舉辦一屆，每一個行政區都要抽出一男一女的年輕人當作貢品來參加 。遊戲開始後的比賽規則只有一條，盡力殺死所有其他參賽者。

 作者的寫法也很獨特，通篇都是以女主角作第一人稱視角寫的，拉近了讀者與主角的距离，讀者宛入書中，隨著她一塊起伏。
 書中最吸引人之處並非有架空的世界與超脫的力量，反而是它带给人們對戰爭及政府的思考。War is stupid，但是有多少國家能獨善其身？事中所有的遭遇都是現實上有可能發生的，只是多了一個自相殘殺的橋段。小说结局將故事推向另一思考角度：如何區分好與壞，正義與邪惡；在戰爭面前，超人也不是過是粒棋子。過去被壓迫的人民反抗暴政，若干年後，自己也變成了暴政的一員。《飢餓戲系列》除了豐富的娛樂性外，也帶給我們值得思考的地方。仔細的想一下，現在的地球上，其實不難找到像書中人物一樣的國家領導人，也有不少國家其實是用類似施惠國的統治方式壓迫人民，就差沒有玩殺人遊戲罷了。而一些強國表面看似正義介入其他獨裁國家事務，內裡其實也是充滿自私的理由……
